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L'aventure RetroGeek 
passe la vitesse supérieure 
et continue avec ce nou- 
veau numéro, plus riche et 
plus complet que le précé- 
dent. Au programme, des 
tests, un allé simple pour le 
Stunfest, de nouvelles ru- 
briques et surtout une ma- 
quette remaniée, qui garde 
l'esprit du premier volume, 
tout en proposant un visuel 
plus pro. 

De plus, pour fêter ce 


un second numéro, nous vous 


4  Gourrier des lecteurs 


Ze Killer décortique nos milliers de lettres de fans. 


7 KILLER GEEK 


Street Fighter 2 (SNES) 
Suikoden 2 (PS1) 
ESPN Extreme Games (PS1) } 


Un peu de custom avec la renarde. 


Bloqué dans un jeu ? RetroGeek a la solution ! 


Vous pouvez nous envoyer toutes vos questions, suggestions, lettres 
d'amour... à : retrogeektv@yahoo.fr 


N'hésitez pas aussi à nous envoyer vos dessins, fausses pubs, sprites. Les 
meilleurs seront publiés ! 
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proposons pas une, mais 
deux couv's ! Comme vous 
avez pu le voir sur 
www.Retro-Geek.com, les 
deux sont disponibles au 
téléchargement in- 
dépendamment, ainsi vous 
pouvez récupérer celle qui 
vous branche le plus... ou 


prendre les deux ! * 
On espère que vous pren- 
 drez au moins autant de 


plaisir à lire ce numéro 2 
que l’on a pu en prendre à 
le réaliser. 

Stay Retro ! 
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Donc comme vous le savez, les deux zoua 
foutu au courrier en pensant que j'allais rester tran- 


ves m'ont 


quille, ils ont eu tout faux ! Je vais donc décortiquer 
Retro-Geek.com pour vous. 


Franchement, le style, on 
aime ou on aime pas mais ce 
qui est sur c'est que le mec qui 
a pondu ça n'a pas fait les 
beaux arts. Au moins ça a le 
mérite d'être bien rangé 
{enfin à peu prêt). Le contenu 
j'en sais rien, j'ai pas perdu 
mon temps à le lire, mais on 
peut dire que ça manque de 
gonzesse là-dedans, apparem- 
ment il y a une régulière qui 
nettoie la table, c'est déjà ça 
de pris. La grande question est 
- « Les mecs sont-ils heureux 


sur le forum? » 





NOM : Killer 
PRENOM : Ze 


AGE : 
Z'êtes de la 
police ? 


PROFESSION : 
eu ez pas, 
le cherche... 





Alors là, j'en sais rien vu 
que javais autre chose à 
foutre de mon temps libre que 
de lire les posts, mais pas mal 
de choses me sont arrivées 
aux oreilles. 

D'une part ce serait un site 
où la censure prime : imaginez 
qu'il y a un mot tout simple- 
ment impossible à écrire, car 
une édition automatique le 
transforme en une blague 
merdique. On va faire une 
pause et essayer de compren- 
dre. Sur RetroGeek on ne peut 
pas marquer un seul mot et 
c'est de la censure ? Je suis pas 
super calé en définition mais 
la censure c'est : la limitation 
arbitraire ou doctrinale de la 
liberté d'expression de 
chacun. 

Donc en virant un seul mot 
par édition automatique, et 
surtout pour éviter le recense- 
ment Google, les deux boss at- 


teignent aux libertés individu- 
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du monde passé et actuel qui 
se foutent de nous, car la « 
vraie » censure c'est que dalle 
comparé à la censure pour un 
certain chevalier ! 

Bon, après, cela n'enlève rien 
au fait que les boss et le forum 
soient “censure censffe-gen- 
sure censure cefisureWen%ure 
censure £génsufé cerisuRe cén- 
sustensure ténsäre tensure 
Cerfure the cehsSure cen- 
Wre tensüretensure censure 
ceWüureensure censure* 

"La rédaction refuse tout 
commentaire à l'encontre de 
ses dirigeants ou de ses choix 
de direction ! * 

Mouahahahaha je vous ai 
eus, bande de taches, le jour 
où on empêchera ZekKiller de 
fermer sa gueule n'est pas prêt 
d'arriver. En gros, RetroGeek 
ça vient de sortir et c'est 
encore trop nouveau pour 
que je sache si je dois 
l'éventrer ou non. Je verrai 


dans plusieurs mois si ils ne 











Bonjour Ze Killer, 

J'ai un ami qui tient mal sa 
manette N64 en plus d'être 
mauvais aux jeux-vidéos, que 
l'aider? 


Est-ce qu'un coup de pied au 


puis-je faire pour 


cul suffit ou faut-il autre chose 


réponse. 
Arbo 


Alors écoute, dis toi 7 


fl. 


que ton pote doit arrête KES 


Jeux vidéo ou tout simplement 
se mettre à la cuisine - en es- 
pérant qu'il ne prenne pas un 
couteau à l'envers car en plus 
d'être mauvais il serait man- 
chot. J'ai pas de conseil, 
essaye de lui botter le cul ou 
de le faire boire pour voir si il 


est meilleur de cette manière. 


(Pas) Cher Ze Killer, 

Si je técris aujourd'hui, 
c'est que jai rien d'autre à 
faire. Et comme t'en glandes 
pas une aussi, on aura au 
moins quelque chose à faire 
tous les deux. Je vois que 


Monsieur s'est fait foutre 


AHL de Consoles +, 


n) 
? Merci d'avance pour ta \ ; 


D 


«? 


22 
{ 
D 3.2 
2 


» 


geeks armés de paddies et de 
Nintendo Scope ! Ah ah ah 


laisse-moi rire 1! 


bon, merci. Enfin, bon, quand 
une roue est crevée, on la 
garde pas, hein ! 
Heureusement pour toi, et 
malheureusement pour nous, 
t'as réussi à faire de l'oeil à 
Feel et Mr H. Ils sont trop bons 
décidément ! Enfin, si un SDF 
trouve un toit, c'est toujours 
ça ! En tout cas t'as intérêt à 
être réglo, sinon tout le lec- 
torat de RétroMag va te 
tomber dessus, et ça sera pas à 
coup de Menacer, mais à coup 


de Wiimote dans l'arrière-train 
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tu vas te priver pour le faire, 


alors autant prendre les 
devants, avant de l'avoir derri- 
ère! 

Sinon, je tiens à féliciter 
l'équipe pour leur boulot 
[magazine, forum et le reste), 
le tout en si peu de temps ! 
Tenez bon les gars, y a moyen 
de faire quelque chose de ter- 
rible ! Et vous laissez pas 
bouffer par Ze Killer. 

PS : sit'es sage ZK, je te ferai 
ptêt des excuses .…. ou pas :P 
MarcoPagoto, qui fera süre- 


ment d'autres missives. 


Je vois que tu es un mar- 








A ta place je ferais pas le 
mariole. De plus c'est quand 
même drôle que tu parles de 
AL, lui il fait quoi à présent? 
Moi je suis toujours là, je passe 
pas pour un plouc et jai des 
fans, apparemment lui le seul 
fan qu'il ait, c'est un certain 


pablus, bouffeur de savon. 


PS : Si je suis sage? T'es gentil 
mon grand, moi j échange de 
l'arsenic contre des bonbons à 
des gamins, alors fait gaffe à 
ta boite aux lettres si tu veux 
pas qu'elle se fasse vider! 

Tes autres missives je les 
attend toujours, à part celle-ci 
J'en ai pas vu d'autre, mais bon 
pas étonnant venant d'un 
mec qui se. travestit en la 
pouffe rose. d'un rital bedon- 


nant! 
Hey ! 
les menaces de Mr-H ont 


fait que... 


Voila mes débuts en gra- 


ES - 
1: or QIC! 


s J 3 $> 


apté pourdire le mag | 
donc pas lu le n°1, mais me 


frappez pas !)} 
a+ 
Titoune 


Il y a erreur, c'est pas H qui 
menace, c'est moi. 
Sinon cest sûre cest pas ter- 
miné comme couv mais tas 
au moine mérite d'avoir fait 
quelque chose. 
Pour le reste fais tes mises à 
Jour jai rien à dautre de te 


dire. 


Salut les rédacteurs retro- 


geek mag ! 


Je profite de votre maga- 
zine pour passer une petite 
annonce : 

Je recherche des joueurs 
sur Paris pour faire des soirées 
à thème, autour du jeu vidéo. 
J'aimerais notamment faire 
une soirée « jeux uniquement 
avec des hommes en slip 
dedans ». 


Je pense que ça intéressera 
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nonce, elle est passée, mais 
t'étonnes pas si tu te retrouves 
dans des, soirées échangistes 


homos, cest pas mon prob- 


lème. 
AUIL 


Du retro. du.Geek. du bonheur. 


Voici donc les talents de 
Titoune, franchement Tekken 
vs Street Fighter Retro ! Imagr- 
nez les sprites du ler Street 
Fighter avec les cubre de 


pixels du 1er Tekken. 


En tout cas fait moi parve- 
nir ton adresse et tu recevras 
un jeu. Une chose par contre 
ce n'est pas moi qui vais aller 


se ruiner c'est les deux cancres 














Donc je vous donne le titre, 
c'est Tokimeki Memorial sur 
SNES/et-mon dieu quelle hor 
reur,“on“mavait parlé d'um 
jeux de drague, Et 
muimaginais“déjà grimpersun 
le bureau de la prof principale 
pour assouvir mes plaisirs pri- 


maires. Perdu !!! 


| #8-092 | X2-040 | 87-040 
| EF-049 | 29-06 | #2-025 


à 2-60 À #É-007 À Hi-000 (95 








Dans le jeu on va galérer 


comme  pas—deux.pour 
draguer de la gonzesse, et gé- 
néralement ramener la plus 
moche car on pige que dalle 


au jap. 















* € : Sr Sc ï e Sul + 
Bon, vu que j'ai pas eu trop de courrier, je vais vous 
faire une review d'une gerbio-ludique {[contractio 
de gerbe et vidéo-ludique pour les incultes). 
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Imaginez un QCM, 3 
en l'occurrence, où vous 
allez “foirerM toutes Îles 
réponses-pour au final rat 
vos études, ne pas trouver de 
gonzesse,-finirseul où accome- 
pagné de la plus moche et 
louper les vacances de print- 
emps car dans tous les cas 
vous devrez re-bücher votre 
année scolaire ratée. 


#30 | X3-054 | #X-050 
: 2k-061 | £9-080 | #+-052 


ne 55-060 1 Fé-028 | -008 


BICONTSEN, HSOTARE, 


Le jeu se joue à une main, non 
pas que vous serez occupé 
avec votre main droite à vous 
palucher ilny-rien de sexuel 
dams“ce“jeu/ “mais parce qu'il 
suffit- d'appuyer ésur B à la 
chaine pour passer lesintermE 
nables 


dialogues pour “à 


fois prendre un 


» © 
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Ajouter à ça des graphismes 
qui ont très malvieilli/Mes-sup= 
posées « belles wfillessontsoit 
quelconques soit moches, 
alors imaginez donc“les-ger- 
bantes ! Couplez ça à des mur- 
siques à l'eau-de-rose-et-à la 
pire des musiques 
d'ascenseur, et vous obtien- 
drez une merde indigeste qui, 
quelque-soitvotreréussite, ne 
aucunement 


satisfera vos 


désirs…“les plus amcrades. 


Tournez vous vers ‘un bon 
porno—outout-… simplement 
vers vraie 


une gonzesse 


me. m oche), carce jeu est 





LT 


! press 7. JL EE 
ER 


—— + 


| [/ 
Û ! y EL EL 


Ca fait pas mal de fois que vous entendez parler du 
Stunfest, mais vous ne savez pas ce que c'est et 
vous ne voulez pas passez pour un inculte en de- 
mandant des explications. Pas d'inquiétude, le 
Rgmag est là pour vous sauver! 


Alors le Stun c'est avant 
tout ‘une ambition; "celle - de 
faire connaitre le jeu. vidéo 
sous toutes ses formes! Quersse 
soit l'arcade; les “consoles de 
salon NextGen ou Retro, les 
jeux musicaux inconnus dans 
nos contrées françaises et 
aussi bien évidemment les 
tournois internationaux de VS 
fight. Avant de développer un 
peu plus sur ce que propose le 
Stun, il faut avant tout parler 
de l'association sans qui tout 
cela ne pourrait exister, je 
parle bien sur de 3HitCombo. 
Cette asso est avant tout bé- 
névole, et souhaite faire se 
rencontrer les fans et joueurs 
de versus fight. Elle organise 
également des tournois avec 
ranking afin d'effectuer des 
classements de joueurs sur 


différents Dis. de tr 3Hlit 


différents jeux de Fight. 3Hlit 
fait aussi de l'événementiel 
tout au long de l'annéessur 
Rennes,-ainsi présent sur pas 


mal de tournoi dans toute la 


RUES 


(Nfuirie 


Da Z — 


France. Avec leur asso, ils sou- 
haïtent. fairepartager leurs 
passions.au-public.C'est donc 
ce genre d'asso qui a décidé 


de monter le  Stunfest, 


PS hltéhtnintions 





PSE 











Retrouvez 3H IT sur: 
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HIT COMIEC 


http://www.3hitcombo.fr/welcome/index.php 








dire qu'il a tout d'un grand, 


car Cest sur-les 2000, mètres 
carré“ du ftrianglesà Rennes 
qu'il a proposé, entre autres, 
l'un des/plusigros - voir LE plus 
gros®tournois de versus fight 
d'Europe. Les jeux sur lesquels 
lesjoueur ses sont. affronté 
étaient: Super Street Fighter 
4, Guilty Gear Accent Core, 
Tekken 6, King of Fighters 
2002 UM, Street Fighter 3 
Third Strike, Capcom versus 
SNK 2, Street Fighter Zero 3, 
Super Street Fighter 2 X, Street 
Fighter HD REMIX, Blazblue 
Calamity Trigger et Soulcali- 
bur 4. Le haut de gamme du 
jeu de baston, pourrait-on 
dire, avec la présence bien en- 
tendu de joueurs d'exception 
tels que Tokido (JPN), Ichi 
(JPN), NKI [USA}: et de-nom- 
breux joueurs Européens-qui 
avaient également“fait le dé- 
placement pourlévénement: 
Sans oublier nos joueurs Fram: 
çais qui ont mont pas. dé- 
mérité durant les -2jours de 
tournoi face à leurs adver- 


e tournoi, il a 








avait progressé, et 
: usieurs joueurs ont réussi 
leurs. qualifications poule 
Tougekis(très gros tournoi de 
versus fight a Japon), notam- 
ment z-Kirua qui partira pour 
le” Japon représenter” la 


France. De grosses perfor- 
mances-de la part de Kalisto 
sur SF3.3 ainsi .que“dewBiE 


lyKane et Marko/”sans-oublier 


la victoire en un contre 
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un dEvans sur SSF4. Un très 
beau tournoi, avec de fsu- 
perbesmatchs commentés/par 
l'inimitable Ken,BoOgard, dans 
de 


inoubliable.Mais il n'y pas*que 


une. ; ambiance folie 
la baston dans”la vieMily a 
aussi la danse! En effet, trois 
tournois sur Dance Dance 
Revolution, Beatmania IIDX, 
et Pop n music étaient propo- 


sés. 


77 LIN EN 


v, _ CNE 

PE ra 

&: NE 
SA LR A PS 





morte, et attire jour après jour 


de nouveaux adeptes, comme. 


nous avons pu le ‘constaté 


avec les nombreuses”per 
sonnes s'essayant'a DDR. 
Le Stunfest mest pas seule: 


ment desrtournois, c'est aussi 


du Free-playing avec la possi- 


fr 





insi que du, 





roGaming. 
L'association RGC : RetroGam- 
ing Commexion proposait au 
public de nombreuses ét“les 
hits dépassés (Pal, US etJap). 
lydavait également des bé- 
névoles, à l'instar de Raïiko qui 
proposait son propre matos à 
ceux qui avaient fait le dé- 
placement pour le festival. Ce 
sont au fimal pas moins de 500 
jeux et une vingtaine de con- 
soles qui étaient proposés par 


ce fort sympathique fan de 


4 
4 


_bilité de tester pas mal de 
08 4 


i 


>. D. 


a 
NHANZER + 
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Pour les fans d'arcade c'était le paradis, que ce soit du versus, des jeux musicaux, du shoot, ou 





du BTA, vous aviez le choix. Voici nos quelques clichés pour vous faire baver. 
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De nombreux stands étaient présents pour vous fournir en matos pour vos sticks préférés, et 


également réparer gratuitement leurs petits bobos, une bien belle initiative. 


Ces quelque pages vous 
l'auront fait comprendre, le 
Stun c'est fun et surtout c'est 


énorme! 


Voir à quel point des bé- 


névoles se bougent pour 
monter un tel événement 
force le respect. Retro-Geek 
leur souhaite une très longue 
continuation, et sera présent 
une fois encore pour la pro- 
chaine édition du Stunfest! 
N'oublions pas les nom- 
breuses assoc’ ([GameSpirit, 
bas gros poing, Néo-Arcadia, 
PoWa, SWGA, AH2R] et parte- 
naires qui ont participé et 
permis au Stunfest d'être ce 


qu'il a été cette année. 
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AOTEUT 
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The Future Of Martial Arts is Now 
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Editeur : CAPCOM 
Joueurs : 2 








Développeur : CAPCOM 


Support: Super Hintendo 


1992 
Baston 


Sortie : 
Genre : 


Difficulté : Evolutive 





Te ee Troie cr 


C'est en 1992 que nous 
avons la chance de parvenir à 
mettre la main sur : Street 
Fighter 2 « The World Warrior 
» sur notre bonne vieille Super 
Nintendo. L'arrivée de cette 
série [n'oublions pas Street 


Fighter en arcade) sur Super 


1P 302809 


Nintendo, permit à la société 
Nintendo de faire grimper en 
flèche les ventes de sa con- 
sole. En.effet tout le monde à 
l'époque voulait pouvoir jouer 
au Hit de l'arcade sur sa con- 
sole de salon et s'’adonnner au 


versus fight. 





En effet après une sortie en 
1987 du 1er épisode, Street 
Fighter 2 sort 4 ans après [au 
Japon) sur arcade toujours. La 
borne propose plus de persos, 
des graphismes plus colorées, 
les détails des décors sont in- 
croyables et Capcom com- 
mence peu à peu a placer sa 
marque de fabrique du versus 
fight. Le phénomène Street 
Fighter 2 est né, et ce dernier 
connaîtra plusieurs versions. 
Vous allez donc savoir par les 
pages qui suivent les raisons 
de l'engouement pour cette li- 
cence par des millions de 


joueurs. 











que nous allons nous arrêter. 
Street Fighter 2, c'est l'arcade 
à la maison, avec huit person- 
nages ayant chacun leurs 
spécificités et arts du combat. 
Techniquement, le jeu est re- 
marquable pour l'époque, les 
sprites des persos sont colorés 
et tout bonnement halluci- 
nants pour une SNES {pour 
l'époque encore une fois }. Les 
différentes teintes sur les ki- 
monos ou le plissé des vête- 
ments sont autant de détails 
qui 
graphique. 


renforcent le réalisme 
L'animation est 
elle aussi soignée, les mouve- 
ments et coups spéciaux sont 
découpés de manière à rendre 
les joutes réalistes au possible. 
Sur certains mouvements, 
notamment gros poing ou 
pied, l'action est tellement dé- 
composée que l'on a mal pour 
son adversaire, qui en crache 
des”gerbes de samg“voimpar- 
fois tout simplement-dela 
gerbe à vos pieds: 

Les bruitages aident grande- 


ment à cette immersion, et le 


des coups, 
à S, 


sonne n'a oublié le fameux « 
yatta“» de Chunli ou le rire 
sadique “de Sagat en fin de 
Round ou de match. Le tout 
accompagné de ‘musiques or- 
chestrées par Alphñ Lyla avec 
Yoko Shimomura (aka Pi}, 
qui 
loecasion des thèmes intem- 


nous offrent pour 
porels.et devenus cultes pour 
certains, ceux de Ken et'Guile 


pour ne citer qu'eux. 
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Street Fighter 2 nous per- 
mettra donc d'incarner dif- 
férents combattants de divers 
horizons, chacun ayant leurs 
propres motivations. Sachez 
tout de même que les 4 bosses 
de fin, qui vous barreront le 
passage, ont eux aussi leurs 
ambitions pour sortir victo- 
du 
Fighter... 


rieux tournoi Street 
Nos participants au tournoi 


sont des plus éclectiques 
allant de Blanka perdu dans la 
foret d'Amazonie dès sa nais- 
sance, il a su développer une 
incroyable agilité, et dispose 
de la faculté d'électrifier ses 
adversaires, Honda sumotori 
respectueux des traditions an- 
cestrales de son art, le Kabuki, 
dans lequel il est passé maître, 
et surtout fier de l'héritage de 
son pays, le Japon, Zangief 
force brute d'URSS présent 


pour redorer le blason de sa 





son 


patrie, il va compenser 


manque d'agilité en étant le 
roi du piledriver, de la corde à 
linge et des choppes en tout 
genre. Dhalsim le pacifiste , 
dont le karma prend la pas sur 
la violence des combats, il dis- 
pose d'assez de force dans son 
esprit pour étirer ses membres 
et ses talents de yogi lui per- 
de 


d'embraser ses adversaires, 


mettent léviter et 
Guile, le militaire américain 


membres des forces de 
l'Armée de l'Air s'engage dans 
le tournoi pour rechercher 
Charlie, son ami disparu alors 
qu'il enquêtait sur Bison et 
l'organisation Shadaloo, il dis- 
pose d'une technique « anti- 
aérienne » et de projections 
violentes, Chun Li -fantasme 
du jeune joueur masculin, 
seule femme de l'univers de 
Street Fighter jouable, cette 


chinoise voue une haine vis- 








cérale envers Bison pour avoir 
tué son père , Chun Li a la pos- 
sibilité d'enchaïner les coups 
de pieds à une vitesse fulgur- 
rante et dispose d'une agilité 
incroyable. 

Nous arrivons à Ryu et Ken, les 
deux amis et rivaux insépara- 
bles, 


d'affrontements afin de savoir 


toujours. en quête 
qui est le plus fort des deux. 
Ken, dispose d'une grande ri- 
gueur lors de l'entraînement 
mais une fois celui-ci terminé, 
se transforme en jeune 
homme arrogant préférant se 
moquer de ses adversaires 
plutôt que de les respecter. 
Ken propose une palette de 
mouvements très proche de 
celle de Ryu dans cet épisode, 
avec très peu de variantes, 
c'est surtout au fur et mesure 
de l'évolution de la saga que 
les changements seront nette- 


ment plus visibles: 


45000 


11111111 
“ 


de-conti 
de progresser. Comme dit 


précédemment,” dans cet 
opus, il existe très peu de dif- 
férences entre les deux rivaux, 
chacun utilisant les mêmes 
coups spéciaux, que ce soit 
leur projection d'énergie 

Hadoken; ou leurs uppercut 


sauté : Shoryuken. 





Ode nee een 


à / Ÿ 


jer av 







es deux technique 
permettron par 
inguer bien plus facile 
s deux hommes : Ry 


cé 
Ken ave 


kenre 
le Shoryuken. 

Tous ces héros, disposent de 
destins croisés Honda. et 
Zangief se sont rencontrés et 
sont devenus amis, Chun Li et 
Guile travaillent de "consort, 
Ryu et Ken les rivaux, Sagat 


et sa haine envers Ryuetc. … 


Des guerriers valeureux c'est bien, mais encore leur faut-il des 


arènes pour se battre ! C'est donc à travers les 12 stages que 


vous allez traverser le globe pour vous battre. Chaque stage est 


propre à son guerrier, Guile sur sa base militaire, Ken sur le port 


en face ChunLi et sa rue Asiatique, Ryu bien évidemment devant 


son dojo, sans oublier les bonus Stages destructibles etc... 
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PF 3 


CODES 








dE 
apcom’a toût de 





pour dire que 





même cher- 







6 à créer uné' cohésion : 


ut ce beau monde et ain 


l'univers 





Fighter. De plus il faut préciser 
que la_ fin officielle selon 
Capcom est celle de Guile, les 
autres servant uniquement de 
fins”altermatives pour ne pas 
léser le joueur. 

Pourquoi participer à un 
tournoi s'il n’y a pas de vil 
super méchant à éliminer ? Je 
vous le demande ! 

Donc pour débuter il y a la 
grande organisation du crime: 
Shadaloo, dont la base secrète 
est située en Thaïlande où le 
Général Bison et ses sbires 
{Balrog, Vega et  Sagat) y 
exerce toutes sortes de machi- 
nations  démoniaques et 
généralement illégales 
(n'oublions pas; ce sont eux 
Shadaloo 


n'hésite pas à kidnapper des 


les méchants). 
êtres humains pour tester le 


psycho crusher, ou “toute 
autre recherche aussi abomi- 
nable que dangereuse. Dans 
les tourments que Shadaloo a 
gentiment offert à nos héros, 
vous avez la mort du père de 
Chun Li, la disparition deChar- 
lie (le coéquipier de Gutile},les 
ttaques de Shadaloo envers 


le pays de Zangief, et bien 


"d'autres encore. 









Mais le gameplay, dans 
tout cela? 6 touches sont utili- 
sées, 3 pour les poings et donc 
3 pour les pieds, allant du 
faible au fort, ce qui nous 
permet d'enchaiïiner les différ- 
entes touches pour faire des 
combos! C'est ainsi que les 
combos vous permettront de 
sonner l'adversaire dès le 1er 


enchainement. 


Street Fighter 
2 est un mythe, 
c'est clair. Le 
souci est que le 
temps a passé, et 
surtout que Street Fighter 2 
Turbo a également vu le jour. 
C'est donc là que le bât blesse : à 
n'en pas douter, Street Fighter 2 
souffre de sa vitesse. Moins en 
6OHZ, maïs il en souffre et ca se 
ressent. Il est indéniable que cet 
épisode reste grandiose pour de 
nombreux joueurs, mais c'est 
cela qui à raison de lui. Le temps 


n'épargne rien. 


e 5/7 


RetroGeck 





Ajoutez.à cela des priorités 
avec les. projections et 
l'évaluation des distances, et 
vous “obtenez un jeu ultra 
technique et jouissif. Il y a 
également les coups spéciaux 
généralement à base de quart 
de cercle”mais“également les 
charges {avec la possibilité de 
les faire en position accroupie 
histoire de prendre à revers 
l'adversaire) et le matraquage 
de pied ou de poing pour 
Chunli, Blanka et Honda. En 
gros les combats deviendront 
la course à celui qui arrivera à 
placer son plan de jeu, et à 
déstabiliser l'adversaire pour 


le pousser à la faute. 
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Pour l'époque, c'est le 


top du top sur SNES : 


beau, fluide, rapide et 


surtout novateur. De nos 
jours, le jeu a pris 
quelques rides et 
manque cruellement de 
vitesse, mais reste très 


agréable visuellement. 


On peut dire que pour 
une très grande généra- 
tion de gamers, les 


thèmes sont cultes. Des 





musiques marquantes, 
qui restent les plus réus- 
sies de la saga. Les 
bruitages et digits sont 
incroyables et collent 


parfaitement à l'univers. 


Une prise en main aux 
petits oignons, des priori- 
tés et timings rigoureux, 
la possibilité d'enchainer 
que demander de plus? Il 
faut ajouter qu'un non- 
initié trouvera ses 
marques pour s'amuser, 
libre à lui par la suite de 


se perfectionner ou non. 


CHAIME: 


- La saga Street Fighter 


- Gameplay efficace 


- ChunLi 


CHAIMEÏPAS 


- C'est lent de nos jours 


- La zik de Dhalsim. 





Retropedia, l'encyclopédie Geek 


la passion du jeux video 








Editeur : Éonarni 
Joueurs : 1 





Suikeden 


Vous vous étiez engagé 
dans les troupes impériales 
pour que la paix perdure. Mais 
le destin est capricieux et im- 
prévisible, et une guerre fratri- 
cide est proche...Parcourez le 
royaume à la recherche d'une 
armée pour vous épauler, ap- 
prenez la magie et faites 
preuve de stratégie pour vain- 
cre.La légendedes 108 étoiles 


vous attend... 


Support: Playstation 
Développeur : Konarni 







EPG 
Sortie : 2000 
Difficulté : Facile 


Genre 


Voici dome ce que nous 
propose la jaquette arrière de 
la boîte de Suikoden II, mais 
qu'en est-il réellement ? 
Suikoden Il est donc la suite di- 
recte du premier épisode du 
RPG — et non des moindres — 
de la firme Konami. Son aîné 
avait en effet réussi avec brio 
à se faire remarquer et par la 
même occasion à briguer une 


place aux cotés du géant de 
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l'époque, Final Fantasy 7 de 


Squaresoft. 









révoltés contre le régime-en 
place, avec ses inégalités so- 
ciales et sa corruption. Cet 
écrit classique est comparable 
aux « Trois mousquetaires » 
ou, pour nos amis anglais, à « 
Robin des Bois ». 

Mais quel est le rapport 
avec notre jeu? Sachez que 
vous aurez la possibilité de re- 
cruter bon nombre de person- 
nages. (les108 étoiles de la 
destinée) pour donner vie à 
votre château et à votre 
armée. Chacun vous suivra 
dans votre engagement dans 
cette querre qui opprime le 
pays. Beaucoup sont issus du 
premier,.et quel plaisir de les 
retrouver ! Chacun des pro- 
enrôlés 


tagonistes dispose 


d'un background plus ou 
moins développé à découvrir. 
De 


d'importer la sauvegarde de 


plus il est possible 
lépisode précédent pour dé- 
couvrir ce que Teel et Gremio 
{héros du 1er) sont devenus. 
En effet, l'action se situe trois 
ans plus tard. Vous y incar- 


nerez Riou, jeune recrue de la 






e Unicorne de Kyaro à 


d, et vous serez acco- 





\ 
e 


4 


ar la SE des. 29) 
AL. 


ami tente ne Fi Vodent 
vos jeunes-camarades blessés 
pleurant-leurs parents: Vous 
découvrirez alors /que, cette 
embuscade est en fait menée 
par votre propre commandant 
au nom du princethéritier de 
Highland, qui mamigançait ce 
piège afin d'éradiquer ses pro- 


pres jeunesses militaires et 


a" 


Lucd 
#Jaidlit 





breux rebondissements, flash 
back, “et moments ‘tragiques 
ainsi que bien sûr la quête des 
108 étoiles, donneront toute 
sa saveur'au titre. [ya aussi 
tous les clins d'œil à l'épisode 
précédent pour nous rappeler 
que l'univers est réellement 
cohérent et solide. Le jeu se 


terminera en une vingtaine d' 


Lucà 

Les forts prennent tout 
et les faibles crèvent. 
Le monde est ainsi fait. 


En-X0 


0 mnt 


IATT E — 


“MedrtMegchon! ! ! 1 


heures, mais vous pouvez fac- 
ilement monter à 35 ou 40 
heures si vous prenez le temps 
de compléter les mini-jeux et 
les quêtes annexes. Bien en- 
tendu tout dépend de votre 
progression, et si vous sou- 
haitez faire quelque peu de 
leveling avec une bonne 
partie des membres qui vous 
rejoignent, ne comptez pas 
vraiment les heures sup ! 
Vous en aurez pour un tres 


long moment. 


Détends-toil J'ai tranché des 
centäines, des milliers de cous. 
Je pourrais le faire les veux 
fermés. ” 


Le prince Héritier de Highland, Lucas Blight, est un monstre inhumain, possédant une force 


capable de faire s'effondrer les remparts de votre château à lui tout seul, et voue une haine sans 


nom à son père Agares Blight.Doté d'une influence égal à sa cruauté, il n'hésitera pas à torturer 


ou humilier ses adversaires, qu'ils soient hommes, femmes ou enfants. Magnifique, tyrannique 


et diabolique, Lucas Blight est à n'en pas douter l'un des personnages les plus charismatiques de 


cet épisode et superbe boss. 
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Avec les phases de combat, 
nous sommes toujour 
tour par tour, pas d 
améliorations, on 
une base solide ave 
subtilités au niveau de la 
magie, incluant la possibilité 
de mixer les attaques afin de 
monter en puissance.tkes at- 
taques unifiées sont toujours 
présentes et c'est toujours un 
vrai régal pour les yeux. Les 
combats ne manquent pas de 
fluidité car tous nos guerriers 
attaquent en même temps 
une fois les différents choix ef- 
fectués. Quel plaisir de voire 
tous nos assaillants réduits à 
néant dès le premier tour ! 

Pour les duels nous avons 
toujours le choix entre « at- 
taque », « défense » ou « at- 
taque désespérée », c'est à 
vous de deviner l'attaque de 
l'ennemi grâce à sa provoca- 
tion d'avant coup. Du genre « 
Il te sera impossible de parer 
ce coup, c'est mon ultime tech- 
nique », c'est ensuite à vous de 
choisir votre action ! Avec ce 
genre de phrases, pensez à 


vous défendre pour esquiver ! 







Par contre, changement 


FETE 
Attendre 
Rune 


notoire pour les guerres, 


Konami a choisi de les trans- 
\ à Ê à Nomequipe 
I à k | Säkura 
ormer en Tactical RPG à RAR 
‘instar de son titre Vandal 


Hearts. Nous avons droit à 





une carte affichant vos petites 
unités avec différents choix 
tactiques possibles. Certains 
de vos protagonistes ont des 
attributs spécifiques vous évi- 
tant de subir trop de dégâts, 
d'autres peuvent utiliser la 
bon 


magie pour éliminer 





nombre d'ennemis. 





















“Nous sommes venus vous chercher, 
Lädy Teresa, pour nous échapper. 
Là situation à changé et s’il le 
faut nous utiliserons là force...” 


| CE 
z Ê* uen evil EÈ 
LU N * + NS : 

4 S % ù 


SS 
S 


Täi Ho 

“Yam Koo, prépare le bateau: 

Les dés ne mentent jamais: 

Nous allons le traverser. On ne 
joue pas ävec le destin, tu sais. ” 


n 
Ë LÉ 
ace “ 


lex 
HS. Hilda Hilda! ! 







Vous" Fitcher, êtes. condämné ici à 
100 “oups de fouet!” 


“Hoo hoo hoc. 
Au fait, que faites-vous 
ici, Riou?” 


Vous devrez effectuer de nombreuses sous-quêtes dans le but de recruter le plus grand 





nombre d'étoiles afin de les rallier à votre cause, et ainsi combattre Highland. 
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ive ainsi au gros judicieux de passer un peu . 
fe La 2D de ce volet a 


du'jeu : la traduc- plus de temps dessus ou to 
1# gagné en couleurs, en 


détails, en animations. 


\ 4 -" 
ise à vomir, ave les simplement de le laisse r Len N 


rammaire, les er- Anglais. On peut facilement le 
É classer parmi les plus 
LISE TT OS SC ET 


l'époque. A noter quand 


néologismes ds 
cules nous ayant échus, paur- 


vres joueurs français que nous même quelques ralen- 


sommes ! Ok, ils ont pris la tissements possibles lors 


des phases de combat. 





















peine de le-traduire en fran- 


“Vous êtes là, C’est bien. 


çais contrairement au ler (qui Ha 1BNS re En ble LAN dchouls 


entrez. j'imagine que vous ne 


était en Anglais) il aurait été BSSRERER LCR Le nombre de cut-scenes, 


bien plus nombreuses 
dans cet épisode, et ani- 


mées avec soin, immer- 





geant le joueur dans un 
scénario touchant et 
émouvant. Du côté de la 
bande-son, rien à redire, 
les moments clés sont 


parfaitement orchestrés. 


Facile à prendre en main 
et intuitif, les menus sont 
clairs et détaillés. Que ce 
soit durant les combats, 
guerres ou duels, on ne 
s'y perd pas, et les nov- 
ices trouveront leurs 


marques. La gestion des 





Malgré ; 

: personnages est bien 
quelques dé SRE ; 
pensée. Rien à redire! 


CHAIME: 


- Un RPG old school 


fauts, Sui- 
koden Il est 


[Jelae/= une 





fois une très grosse réussite, et 
bien meilleur que son prédéces- 
seur : scénario riche en rebond- - Sénario superbe 
issements, graphismes de - Une vrai suite avec les 


qualité, musiques envoütantes, : à 
anciens protagonistes 


CHAIMEÏPAS 


- Une localisation ratée 


CE JE) AE) El ER ET EE 
preuves... et surtout une grosse 
communauté de fans ! Suikoden 
Il fait tout simplement parti des 


meilleurs RPG de la PlayStation. Viktor 


Moi Viktor, je ne suis pas assez 
bête pour me laisser avoir par 
votre petite comédie! !11* 






- Les ralentissements 





lors des combats. 











Support: Playstation 
Développeur : Sony Interactive Sortie 


Editeur : SCEQ 
Joueurs : 2 


Souhaitant surfer sur la 
mode des sports extrêmes, 
Sony Interactive décida 
d'utiliser la licence des X- 
Games pour son jeu de course 
qui est pour le moins, on peut 
le dire, très viril. 

En effet, pour une fois ce n'est 
pas les mains sur un guidon 
ou un volant d'une grosse cyl- 
indrée que vous arpenterez la 
route, mais les fesses posées 
sur un vélo, les pieds dans des 
rollers, sur une planche à rour- 


lettes-plus” commumément 


LEE 


Genre : RoadRash like 


Difficulté : Evolutive 


appelée skateboard - ou alors 
allongé sur une luge. Le tout 
sans effort, et sans risque de 
manger le bitume ou de vous 
râper la peau sur le sol. 

Une fois la cinématique nous 
montrant des jeunes rebelles 
du fin fond des USA en train 
d'effectuer leur sport mé- 
connu ou peu  médiatisé 
encore en France à l'époque, 
on se retrouve tout de suite 
dans le bain: de la musique 
hard-rock bien sympa, mais- 


vraiment commune, et de la 
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sueur. Niveau mode de jeu 
c'est simple et direct: c'est soit 
de 


l'exhibition, là aussi très di- 


une carrière, soit 
recte: seulement 6 courses, 
mais il faut reconnaitre que les 
deux sont jouables à deux, his- 
toire de rattraper le coups. 

La carrière sera une succes- 


sion des courses qu'il faudra 


gagner, pour obtenir de 
l'argent, afin d'acheter du 
nouvel équipement. Après 


avoir déterminé dans quelle 


discipline"on"souharïte-évoluer, 





A travers les 6 courses vous découvrirez moult passages secrets 


ainsi que des portions de route assez difficiles à négocier. Que se 


soit au Lake Tahoe ou à San Francisco, en passant par l'Utah, vos 


reflexes seront mit à rude épreuve pour obtenir la victoire ultime. 


il est temps de faire chauffer 
l'asphalte au nom du sport. 
Enfin, du sport, façon de 
parler car dès que le signal de 
départ retentit, vos concur- 
rents se foutent joyeusement 
sur la gueule histoire definir 
premier. Autant dire que le 
fairplay ne sert à rien ici, le 
côté « tribu » qui règne gé- 
néralement dans ce sport dis- 
paraitet même entre clan de 


même. discipline on se frite 








fort agréable, d'autant plus 
que les circuits sont relative- 
ment longs, avec du dénivelé, 
des passages secrets, et tout 
un tas de portes métalliques à 
passer pour gagner les 
fameux « cash prize », com- 
prenez du pognon. Le souci 
cest qu'avec toutes ces « 
brawis » Ô combien jouissives 
{il faut l'avouer) obtenir les 
portes revient plus du casse 
tête qu'autre chose... notam- 


ment lorsqu'il faut prendrelun 


vous vous retrouvez à prendre 


ces Ka en Pere poire - bé- 


ès viril, en 






ue de la 
porte. Il faut aussi noter que 
les différents players mis à 
votre disposition disposent de 
caractéristiques propres et 
d'un domaine de glisse de pré- 
dilection, selon votre style de 
jeu il faudra le prendre en 
compte. Tout ceci parait bien 
sympa mais est-ce que la tech- 
nique suit? 

Alors là, cest mitigé: le jeu est 
plutôt beau graphiquement, il 
a quelque peu vieilli, mais c'est 
surtout que les graphismes 
sont ternes et manquent de 
couleur. Les décors sont tout 
même vides, également, mais 


des petits détails sont là pour 


essayer de leurs insuffler de la 
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les pieds, c'est assez dan- 


gereux au passage mais ter- 
riblement sympa. L'animation, 
elle, par contre se traine un 
peu et c'est bien dommage 
pour un titre qui est censé être 
bien nerveux, mais heureuse- 
ment il ny pas de ralentisse- 


ment: 


Le souci c'est 
que les dével- 
oppeurs ont 
trop voulu 
jouer la carte 
Road Rash, mais les mecs étant à 
vélos, même sous anabolisants, 
seront toujours plus lent qu'une 
moto. C'est cette lenteur [et le 
peu de circuit dont il dispose) le 
défaut du jeu. Mais une fois as- 
similé, ce dernier vaut vraiment 
la peine que l'on s'y attarde. 
Notamment à deux, car quel 
plaisir de faire «bouffer» le 


bitume à son pote et de finir ler. 


CCE SC 74) 





fatiguer par la pression d'une 


autre touche, la touche bas 
permet d'accentuer ses vi- 
rages. Il me faut pas oublier 
également les fameuses 
gâchettes qui vous per- 
mettront allégrement d'offrir 
et autre 


coups de roller 


bourres-pif à vos adversaires. 










Rajoutez à cela des bruitages 
sur joués, de la musique qui, 
bien qu'entendue maintes et 
maintes fois, accroche bien les 
tympans, et vous obtiendrez 


un jeu qui tient bien la route. 


À MISSED > 


RD SCORE 


RE 
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Un aspect de jeu 3D0O qui 
a son charme et qui ne 
plaira pas à tout le 
monde mais qui souffre 
d'une pixellisation assez 
élevée. Le gros point noir 
du jeu c'est la vitesse et 
on y perd du plaisir sur- 
tout lorsque l'on est très 
loin derrière. 


Hard des années 90, les 
bruitages d'asphalte et 
de chair déchirée se 
mélent à la perfection 
avec les sons de punch 
dans la gueule. Parfait à 
l'image de la séduisante 
femme qui vous humil- 
iera en fin de course si 


vous terminez dernier. 


La prise en main est 
simple et subtile,il faudra 
jouer avec l'endurance 
de votre perso. Plus vous 
ferez d'efforts plus la 
barre d'endurance di- 
minuera, et vos adver- 
saire vous colleront une 
praline dans les dents 


pour vous coucher. 


CHAIME: 


- La baston de roller 
- Bande son efficace 


- Graphisme old School 


CHAIMEÏPAS 


- Manque de vitesse 


- Peu de circuits 











H c'était le lot 


du concours!!!! 


Enfin, depuis le 
temps qu'il me fallait un Goomba. 
J'ai enfin le lot du concours. & 











J'ai décidé de faire un petit tuto spécialement pour Retro 


Geek et pour ceux qui voudraient se lancer dans la customi- 
sation de console. J'ai donc fouillé mes placards et trouvé 
une coque de Super Nintendo qui se cachait dans les car- 
tons. Je vous conseille, si vous voulez vous exercer, de pren- 
dre une coque abimée et jaunie pour pas vous louper sur 


une coque en bon état. 


On commence par le maté- 
rielknécessaire : 
-Un tournevis Nintendo (ou si 
vous n'en avez pas [comment 
se fait-il?] vous pouvez utiliser 
la technique dite du Bic que 
jai déjà expérimenté avec 
succès.]) 
-Du papier à poncer très très 
fin (y'a marqué 400 derrière je 
ne sais pas à quoi Ça corre- 
spond par contre] 
-Un tournevis cruciforme 
-Des bombes de peinture de 
votre choix (ici j'ai utilisé du 
blanc, du bleu et du rouge.) 
-Une bombe de vernis incolore 


et satiné selon le rendu que 


vous désirez. 








Dans un premier temps 
vous devez démonter la super 
nintendo si elle n'est pas déjà 
démontée. 

/N ATTENTION : avant de dé- 
monter la Snes débranchez -la 
du secteur et allumez-la dans 
le vide cinq ou six fois pour 
décharger les fusibles de la 
console afin d'éviter toutes 
grillades de la carte mère:/\ 
Pour démonter la Super Nin- 
tendo {brèves explications 
puisque ce n'est pas le sujet de 
cet article) : 

-Enlevez les six vis Nintendo 
puis soulevez délicatement le 
dessus de la coque. 

-Puis enlevez toutes les vis qui 
retiennent la carte mère de la 
console. Détachez la nappe du 
port de manettes et enlevez le 
système d'éjection de car- 
Voilà 


mavez plus qu'à enlevez le 


touche. vous vous 
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Les choses sérieuses com: 
mencent. Vous allez.passer à 
un ponçage intensif de toutes 
les pièces de la console. 

Tout d'abord, ne faites pas 
comme moi, pour réaliser mon 
tuto j'ai pris les bombes à ter- 
miner donc, sur la fin j'avais 
des crachotis de gouttelettes 
de peinture et des pressions 
inégales. Bon donc partons du 
principe que vos bombes sont 
pleines comme il faut. Vous 
pouvez soit préférer faire une 
première couche de blanc 
avant d'appliquer n'importe 
quelle couleur pour ne pas 
avoir des couches de peinture 
faramineuses à appliquer soit 
appliquer directement votre 
couleur sur la surface propre 
et poncée. En gros, en gé- 
néral sans première couche 
blanche vous aurez besoin 
d'appliquer trois couches de 


peinture de la couleur de 


LUS TOP 







Or si vous appliquez une 
première couche de blanc, 
deux couches de couleur 
seront nécessaires. Voilà pour 
le côté « évitons l'aspect crou- 
teux des peintures ordinaires 
» et nous pouvons passer à la 
technique. Donc les couches 
doivent être appliquées par de 
fines pressions successives en 
alternant l'application verti- 


cale et horizontale. 


ANATTENTION : 


coulures {ce qui ne devrait pas 


en cas de 


arriver si toutes les précau- 
tions sont prises, ne rajoutez 
pas plus de peinture pour « 
cacher » car ça va empirer le 
problème. Laissez juste sécher 
jusqu'à la prochaine couche et 
tentez de faire attention au 


CT 


de votre bombe et de 


œ 


Le bas de la console (plus 
les quelques petites pièces 
rouges} reste c'est-à-dire les 
touches et la façade du port 
de manettes. 


Y D | Me Le eu || 
: OR 
FE | 
pu 2 4 


Les ombres du flash laissent à 
penser que la peinture n'est 
pas répartie également par- 
tout mais en fait elle l'est. 


Voilà le résultat finale : 
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Une snes aux couleurs du 
plombier de Nintendo. Je 
pourrais aussi mettre un M 
rouge sur fond blanc à la place 
du logo Super Nintendo mais 
j'ai préféré faire comme cela. 
Je pourrais le rajouter pour 
plus tard. 

Au final, les couleurs on aime 
ou on naime pas mais 


n'empêche que le procédé 


reste le même. 






Retrouvez les customs de 





Fox sur : Retro-Geek.com 







Voici quelques unes de ses 








meilleurs réalisations. 
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d'un tricheur! 


Marre de rester bloqué sur un niveau ? Envie de découvrir 
des persos cachés, des options secrètes ou de devenir sur- 
puissant en étant invincible ? Vous avez l'âme du tricheur 
mais ne savez pas comment vous y prendre ? Ne cherchez 
plus, RetroGeek à la solution à vos problèmes, devenez le 
roi de l'Action Replay ou du Game Genie grâce à nous ! 


Test Mode 

Sur le menu principal, allez dans 
les options puis descendez pour 
être positionné sur DONE ! 
Effectuez la manip’ suivante : 
G-B-G-D-B-D-G-G-D-D. 

Vous voici donc avec de nour- 
velles options vous permettant 
de visionner les Fatalités et con- 
sort, de détruire votre ennemi en 
1 coup ou tout simplement être 


invisible. 


Etre invincible : faites pause puis 
Croix-Triangle-L1-Gauche. 
Supprimer le temps : Faite pause 
puis Croix-Triangle-L1-Haut. 
Dégâts forts : faites pause puis 
Croix-Triangle-L2-Bas. 

Dégâts faibles : faites pause puis 
Croix-Triangle-L2-Gauche. 

Auto Combo: faites pause puis 
maintenez L1 R2 et faites Croix- 
Rond-Triangle-Carré-Croix- 


Rond-Triangle-Carré. 


OPTIONS 

>Difficulty 
Credits 
Extra Contr 
Test Modes 
(0, 12 


Alors elle est pas belle la vie ? 


Un flash vous confirmera 
que le code est réussi. 


FS 
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Voici plusieurs'tips qui vont vous 
aider dans la-progression.de ce 


shoot bien sympa. 


Récupérer dela vie : 

faites pause puis Select A-Y-A-Y- 
X-B-X-B-R-R-select 

Disposer des modules : 

faites pause puis Bas-Bas-Haut- 
Haut-B-B-X-X-Droite-Gauche-A-Y 
Etre invincible : 

faites pause puis A-Y-A-Y-L-R-L-R- 
X-B-B 

Avoir 8 continues : 


faites pause puis A-B-Y-X-R-L- 


| Haut-Gauche-Bas-Droite-A-A-A 














Pour jouer avec le Trunk venant 
du futur : pendant l'intro faites 
Haut-X-Bas-B-L-Y-R-A. 

Un son vous indiquera que le 


code a fonctionné. 


Comme il est bien galère de voir 
le bout de ce jeu, voici de quoi 
vous aider dans votre mission, 
vous devrez faire pause à 
chaque fois puis faire : 

Pour faire le plein de munitions : 
A-B-B-B-C-A-C-C. 

Pour avoir un max de santé : A- 
C-C-A-B-B-A-C. 


Pour être toujours à 100% 


CHOIX 


Vous disposez d'un nouveau 


super guerrier! 


Vous pourrez ainsi torcher les 
Boss et le jeu facilement! 


Pour jouer avec Amakusa Shiro- 
Tokisada, pendant l'écran de 
démo faite à la suite 3 fois ABXY 
en même temps. En mode versus 
prenez n'importe quel perso en 
appuyant sur Let R pour in- 


carnez le dernier Boss du jeu. 


HAE Hi” ? és mana 
WU mt TN 
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Vous allez pouvoir jouer de la 


Ghost Ball! 


N'hésitez pas à nous faire part de vos tips ou codes sur différents jeux que vous aimeriez faire 


partager. Vous pouvez également nous écrire pour nous demander des codes de jeux que vous 


souhaiteriez voir publier. 


Pour nous contacter toujours une seul adresse: 


retrogeektv@yahoo.fr 
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Très gros changement 
dans l'équipe, car nous 
allons accueillir de nou- 
veaux rédacteurs. Il y 
aura plus de test et 
encore une fois de nou- 
velles rubriques mais 
comme les bonnes nou- 
velles n'arrivent jamais 
seules, il y aura donc 
un point noire. Il n'y 
aura pas de Retro- 
GeekMag le mois pro- 
chain mais nous revien- 
dront en force pour le 
mois de novembre avec 
un mag grandiose. 


Nous espérons que 
vous aurez prit du plai- 
sirs avec celui-ci et 
donc à dans 2 mois. 


Vous pouvez nous en- 
voyer toutes vos ques- 
tions, suggestions, 


lettres d'amour... à : 
retrogeektv@yahoo.fr 


AE EE TIÈNE 
nous envoyer vos des- 
sins, fausses pubs, 
sprites.. Les meilleurs 
seront publiés ! 


Stay Retro! 


DCiLe1er77 (ÉTe] 
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L'association Retro-gaming Connexion présente : 
Retro-gaming Connexion association presents: 


MNEXION 


Retro-gaming 
9 19 112 






13 et 14 novembre / November 13th and 14th 





| La convention du jeu vidéo rétro et alternatif .V 








La passion du jeu vidéo 
rétro et alternatif 
www.retro-gc.org - retro-gc@laposte.net 
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